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REGULAMENTO TECNICO DO JOGO

Art. 1° - CANCHAS

a)

b)

f)

A Bocha deve ser praticada sobre terreno planwedado, dividido em canchas
regulares, e limitado por tablados perimétricosndeleira e de outro material ndo
metalico, com altura uniforme de 30 cm.

As canchas devem ter dimensdes de 26,50 m dpricoento 4 m de largura, com
altura uniforme de 30 cm. Com prévia autorizagadCdeissdo Técnica Arbitral
Internacional - CTAI, da Confederacdo Sulamericalea Bocha - CSB e da
Confederagéo Brasileira de Bocha e Bolao - CBBBlep&o ser utilizadas canchas
com dimensodes de 24 a 27 m.

As cabeceiras das canchas devem ser constrwoias tabuas oscilantes,
preferencialmente de borracha sintética, de modda permitir o retorno das
bochas.

O fundo da cancha pode estar diretamente compmst materiais da mesma

natureza, com o beneficio de materiais compostasadecteristicas sintéticas que
permitam o exercicio técnico do jogo. Os matemgis devem ser nocivos a saude
dos jogadores, dos arbitros e do publico em geral.

Para os fins da regularidade do jogo, as pesseamimais, ornamentos e objetos
em geral (lampadas, molduras metdlicas, artesamat@sles derotecdo, entre
outras) apoiadas ou localizadas sobre as tabuas peringtsi@a consideradas
corpos estranhos.

O piso deve ser de carpete, ou similar, que parsmdesenvolvimento normal das
partidas.

Art. 2° - LIMITES DO JOGO

A marcacao das canchas deve ser efetuada por mdiohads transversais tragcadas com
material colorido (ex. tinta e verniz), de modoearpitir o facil deslizamento das bochas
na cancha.

Nas tabuas laterais devem ser marcadas raiasaigertie referéncia, correspondentes as
medidas definidas na presente regra, conforme & ifyer configuracdes definidas a seguir.



Figura 1. Configuragcbes de uma cancha de bocha com dimerd®e26,50 m de
comprimento e 4 m de largura.
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a) As linhas A e A’ coincidem com as cabeceiragaddcam o limite mais atrasado
permitido aos jogadores para o lancamento das bocha

b) As linhas B e B’ (4 m) indicam o limite maximenmitido aos jogadores para o
lancamento das bochas a ponto e para a jogadé&ade ra

c) Aslinhas C e C’ (7 m) indicam o limite maximoagse permite aos jogadores para
a jogada de tiro, podendo nela pisar com o pé dm &pultrapassar com o pé que
estiver no ar ( contrapasso) no momento do langemen

d) As linhas D e D’ (9 m) indicam a distancia miairpara as bochas tocarem o
terreno, representando também o limite maximo gjsgador deve atingir apos o
lancamento de uma bocha a ponto.

e) A linha E (meio da cancha) indica a distanciaimé para a colocagdo do bolim
em jogo, representando também o limite maximo cpeepser atingido por um
jogador apdés o lancamento de uma bocha de rafa titod

Figura 2: Configuragbes de uma cancha de bocha com dimendée24 m de
comprimento e 4 m de largura.

I - Posigio Inicial do Bolim




Para facilitar a adaptacdo desta nova regra adasame bocha tradicionalmente utilizadas
no pais, sdo apresentadas a seguir as configurggdasuma cancha de 24 m de
comprimento (Figura 2).

a)

b)

d)

f)

As linhas A e A’ (1 m) representam o limite nmagiregulamentar para a colocacéo
do bolim em jogo.

As linhas B e B” (4 m) correspondem ao limitexim@ permitido para a jogada a
ponto, e para a jogada de rafa, podendo nela pisaro pé de apoio e ultrapassar
com 0 pé que estiver no ar no momento do lancangeafty.

As linhas C e C' (6 m) representam o limite m&xipara o lancamento da bocha
de tiro (bochada), podendo nela pisar com o pégd® & ultrapassar com o pé que
estiver no ar no momento do langamento.

As linhas D e D’ (7 m) indicam a distancia miniao pique na jogada de rafa (ndo
podendo atingi-la), limite da zona de tiro e aatista maxima para cada jogador
acompanhar a bocha na jogada a ponto (somenteneif@j ja que a segunda €&
livre). Na individual, o jogador somente poderaagtssar essa linha apos jogar
todas as suas bochas, salvo nas jogadas de raféire du, ainda, para observar o
jogo de perto (uma vez na jogada-mao), desde quidasheente autorizado pelo
arbitro.

A linha E (meio da cancha) corresponde ao limit@mo de distancia para colocar

o bolim em jogo, sendo também o limite maximo pzada jogador acompanhar a
jogada de rafa e a de tiro (bochada) (na primedta, ba que a segunda € livre —
dupla e trio). Na individual, o jogador somente grddultrapassar essa linha apo6s
jogar todas as suas bochas ou ainda para obseljogoale perto (uma vez na

jogada-méao), desde que devidamente autorizadcapaikoo.

P — Posicao para colocacao do bolim no inicipaldida.

Art. 3°- 0 JOGO

O jogo de bochas consiste de:

a)
b)

c)

d)

Jogada a “ponto”.
Jogada de rafa ou de tiro, com prévia declardgaubjeto a ser atingido (bocha ou
bolim).

Em cada jogada (ponto, rafa ou tiro), as equipesam a marcacao do ndamero
maximo de pontos possiveis, ou seja, 4 pontos ardislgs de individual e de dupla
e 6 nas de trio, até o final da partida (12 ou disgs).

Os atletas devem permanecer na cabeceira desd@ooda jogada até o término
do lancamento das bochas de cada jogador.



Art. 4° - AS EQUIPES

4.1 As equipes devem ser constituidas de:

a)
b)
c)
d)

Cada

Individual — um contra um, com quatro bochasgadador;
Dupla — dois contra dois, com duas bochas cagtadpr;
Trio — trés contra trés, com duas bochas caghedr.

As equipes devem ser constituidas de trés jogadm minimo e cinco no maximo,
podendo cada jogador ser repetido uma vez, ouaejapla e o individual podem
jogar no trio.

formagdo pode ter um Comissario Técnico dfigjae deve ser expressamente

notificado.

4.2 Deveres e direitos das equipes:

a)

b)

f)

9)

As partidas de competicdo, duplas ou trios, @mdéniciar-se somente se as
equipes estiverem completas, sendo que as formagémapletas serdo excluidas
(WO) da rodada e, no caso de WO da equipe totalesma sera excluida da
competicao.

Os jogadores devem participar com a quantidedboghas que lhes corresponde
por direito.

As formac0@es de duplas ou trios devem ter uradogcapitdo, o qual tem o direito
de discorrer com o arbitro e comunicar-lhe a decifisua equipe.

O tempo maximo concedido a cada jogador paia joada bola é de um minuto.

O tempo maximo concedido ao Comissario Técnécorda formacao para solicitar
a interrupcado do jogo e consultar com os préprgmgores € de dois minutos,
podendo ser solicitado até trés vezes por partida.

O pedido de interrupcdo somente podera seritsalc quando a sua equipe for
jogar. A quebra dessa norma acarretard advertémdiada equipe. Infracfes

subsequentes implicardo na privacdo do uso de wtlaabainda ndo jogada por
cada infracdo cometida. O capitdo da equipe indlidar qual dos jogadores sera
anulada a bocha.

Nos torneios e campeonatos se admite, dentmaodalidade de duplas e de trios, a
substituicdo de somente um jogador até o finabdo.j

4.3 Deveres dos jogadores

a) Principios gerais:

1. Os jogadores estao sujeitos as normas dos goaajerais da Carta Olimpica,
dos regulamentos do Comité Olimpico Internaciona®Il, da Confederacéo



Sulamericana de Bocha - CSB e da Confederacaol@rasie Bocha e Boléao -
CBBB. Em patrticular, os jogadores devem ter respaitsoluto pelo arbitro e
pelos adverséarios. Os jogadores devem atuar conmaie genuino espirito
esportivo, antes, durante e apds cada partida.

2. De acordo com disposicdo do COI € proibido o deoanabolizantes, de
substancias alcodlicas, de celular e de tabagismmantt a realizacdo das
partidas. Os jogadores que transgredirem as norrdegiplinares
correspondentes, dentro da quadra, serdo puniagnsacoena de expulsdo da
partida, exclusdo da competicdo, além da perdaadi&a, ficando a equipe
infratora com o0s pontos obtidos até o momento daado-se a pontuacao
maxima a equipe adversaria.

b) Disposicdes especificas:

1. Os jogadores nao participantes da jogada devermgmecer na area da
cabeceira, até a linha dos 4 m (linha B), ndo pddextrapalhar, sob qualquer
hipbtese, o jogador em acéo.

2. Os jogadores que transgredirem as regras eonstdncias ndo compreendidas
dentro das eventualidades citadas, serdo represnda@ em caso de
reincidéncia, se anulara a bocha que seria utdipadb jogador.

3. O jogador que, ap6s uma decisdo arbitral ou al®sussdo com outros
jogadores em cancha, abandonar a cancha sera, @bgablico, excluido, e a
sua equipe penalizada com a perda da partida.

4. Cada atleta podera, com a permissao do arbaymse ter jogado suas bochas,
sair da quadra uma vez por partida durante trésutosn O tempo sera
computado a partir do momento de sua saida. Seet@mar dentro do tempo
estabelecido sera anulada, a cada trés minutospaoofe na individual, duas
bochas na dupla e no trio. A partida ndo seraadaicom a equipe incompleta.

Art. 5° - PARTIDAS E PONTOS

a) A partida sera vencida pela equipe que primeitalizar 15 pontos. A Comissao
Técnica Arbitral Internacional - CTAI, a Confedaka¢Sulamericana de Bocha -
CSB e a Confederacgéo Brasileira de Bocha e BoGBBB podem decretar limite
de 12 a 15 pontos por partida.

b) A pontuacdo obedecera a seguinte norma: um pmar® cada bocha da mesma
equipe mais proxima do bolim, em comparacao asdsoda equipe adverséria.



Art. 6° - BOCHAS E BOLIM

a) Caracteristicagerais:

1.

As bochas e o bolim devem ser de forma esfériaba material sintético, exceto
o bolim, que deve ser preferencialmente de aco, erclusdo de qualquer
material que possa modificar seu equilibrio.

O bolim deve ter 4 cm de diametro, com tolere mais ou menos 1mm.
As bochas devem ter 10,70 cm de diametro e ¢e€90 a 950 gramas, tanto

para campeonatos mundiais, continentais, intememntais quanto para as

copas do mundo e as competicbes com representacémal, incluindo os
eventos nacionais, regionais e locais.

As bochas devem ter diametro, peso e cor igaua pada equipe, sendo que a
cor deve ser diferente para a equipe adversaria.

A partir da vigéncia desta Regra ndo mais sera ipdomo uso de bochas fora dos
parametros acima estabelecidos.

b) Disposicdes especificas:

1.

Antes de iniciar a partida, o arbitro deve Veaif se as bochas estdo dentro dos
padroes regulamentares, bem como se as canchasgaeeja iluminacao
oferecem as condicbes adequadas para o0 desenvaleimermal da
competicao.

Durante a disputa da partida ndo se permitdstitwicio de bochas ou bolim.
A transgressdo desta norma implicara na perda mi@lgpaEm caso da ruptura
de bocha ou bolim, o arbitro devera providenciaulastituicdo da bocha ou do
bolim. Se o pedaco maior estiver fora da canchacha ou o bolim, devera ser
anulado. E permitida a substituicdo das bochas dyuam partida for
interrompida pelo &rbitro por razdo de forgca ma&dor continuada em outra
cancha.

Excepcionalmente, com o consentimento do &rbigobocha pode ser
umedecida, mas somente com agua, caso contranicha Bera desclassificada.

As decisdes de interpretacdo do arbitro séoelfapis quando tomadas em
jogadas de apreciacao visual.

Qualquer irregularidade detectada pelo arbitre cpntraria a presente norma
devera ser registrada em sumula, que deve serate®ite assinada.

Art. 7° - SINALIZACAO DAS BOCHAS

Cada bocha deve ser marcada pelo arbitro sobrechaae jogo, de modo diferente para
cada equipe (conforme Figura 3).



Figura 3: Exemplo de marcacéo das bochas na cancha.

12 formacao 22 formacao
direcao da
jogada

No caso do bolim, este devera ser marcado de acorda Figura 4.

Figura 4. Exemplo de marcacao do bolim.

O bolim se marca da seguinte maneira

Art. 8° - REGRA DA VANTAGEM

A regra da vantagem consiste no fato de que todaabjogada a ponto, rafa ou tiro e todas
as suas irregularidades podem considerar-se colidas;dou ndo, de acordo com critério
da equipe adverséria, ou seja, dependendo dagimicau ndo, da lei da vantagem.

(Obs.: mesmo que o tiro ou a rafa sejam irreguladeserd ser observada a lei da
vantagem.)

Art. 9° - INICIO DA PARTIDA E O LANCAMENTO DA BOCHA

a) A partida é iniciada com a colocacdo do bolimpoato “P”, no centro da zona
valida da cancha. O ponto “P” deve estar sinalizadlore o terreno de forma
permanente.



b)

f)

O direito de jogar a primeira bocha, ou de iadia cabeceira a partir de onde se
dard inicio a partida, serd definido previamente meio de sorteio entre as
equipes. O sorteio dara a uma equipe o direit@dear a primeira bocha, ficando
para a outra equipe a escolha da cabeceira.

A equipe que iniciar a partida ou qualquer oytgada sucessiva em caso de
anulacdo da bocha, devera jogar outra bocha e as&igssivamente até efetuar
jogo valido.

Em caso de anulacdo da jogada, a mesma devaepstida da mesma cabeceira.
O direito de jogar a primeira bocha permanece conesma equipe que efetuou a
saida na jogada anterior.

Nas jogadas subsequentes, o bolim deve sediapeda equipe que tenha marcado
ponto na jogada anterior. Apés um lancamento itegga bolim deve passar para a
equipe adversaria, com direito a um sé lancameafoem caso de nova
irregularidade, o bolim é colocado pelo arbitropomto “P”. O direito de lancar a
primeira bocha continua com a equipe que marcouopoa jogada anterior. O
lancamento do bolim deve ser sempre efetuado commgentimento do arbitro.

O bolim estara em jogo quando ultrapassar panpteto a linha E (meio da
cancha).

1. O lancamento do bolim sera anulado quando:

a) Sua periferia atingir a linha A ou A’ ou ndoraftassar por completo a
linha E.

b) Ficar apoiado nas tabuas laterais ou a umandiatdgual ou inferior a 13
cm.

2. A jogada sera anulada quando, por efeito deyatido, o bolim:

a) Regressar ultrapassando a linha E (meio da agnoo podendo sua
periferia atingir a mesma, salvo Art. 15° letra.“h”

b) Quando sair da cancha e voltar a entrar apés eat corpos estranhos.

c) Bater contra objetos estranhos, arbitro ou emdos jogadores, mesmo
sem intencdo. Caso ocorra de forma intencionatjugpe sera penalizada
com a pontuacdo maxima da jogada.

d) Ficar debaixo das tdbuas perimétricas, ja qbelion deve ficar sempre
livre em toda a sua circunferéncia.

e) Quando, por efeito de jogo valido, permanecerese 0 bolim em quadra,
a equipe que causou a saida das bochas deveraojagarbocha valida
para permitir a continuacao da jogada.

3. Para a realizacdo de qualquer evento os arkdtros atletas deverdo estar
rigorosamente uniformizados. Os atletas devem uwsdfiorme padrdo da
entidade que representam: ténis apropriados, ctamideom 0 respectivo
emblema da entidade), e meias brancas. Fica pao#bidilizacdo de emblemas
politicos ou religiosos. O uso de bermudas ficadmonado a autorizacdo das
presidéncias das Federac0es filiadas para jogasneeg, e do presidente da
Confederacdo Brasileira de Bocha e Boldo — CBBBEa pagos nacionais e
internacionais.



4. Para a realizacdo de eventos nacionais e icienas, as Federacdes filiadas
deverdo solicitar autorizacdo a Confederacdo Rieside Bocha e Boldo —
CBBB.

Art. 10° - LANCAMENTO DAS BOCHAS — PONTO — RAFA - TIRO

a)
b)

f)

9)

h)

A bocha pode ser jogada a ponto, rafa ou tiro.

O lancamento da bocha de rafa e o de tiro (lm@hsera valido se o jogador
declarar ao arbitro o tipo de lancamento que spdera efetuar e qual o objeto que
pretende atingir. Se o jogador quiser mudar o dipdancamento ou o objeto a ser
atingido, devera retificar a declaracdo, caso éootra jogada serd declarada
irregular, aplicando-se a regra da vantagem.

Durante o lancamento da bocha, o jogador nde ppdiar o0 pé€ nem a mao sobre
as tdbuas. Se isso ocorrer, o lancamento seralaregodendo a equipe adversaria
aplicar a lei da vantagem.

Durante o lancamento ndo se permite aos jogadaiteapassarem a linha de
lancamento com o pé de apoio e em contato comrentgrsob pena da equipe
adversaria aplicar a lei da vantagem.

O jogador em acgao que tiver outras bochas pgea pdo deve ultrapassar:
1. Alinha E ou E’ ap6s um langcamento de rafa otirdgbochada).
2. Alinha D ou D’ apés um lancamento a ponto.

3. Se uma destas linhas for ultrapassada irregateen aplicar-se-4 a lei da
vantagem.

As bochas jogadas que atingirem diretamente dhsials perimetrais antes de
efetuarem jogo, s@o consideradas irregulares, dabemadverséario aplicar a lei da
vantagem.

A trajetéria da bocha jogada ndo pode ser iotepida ou desviada de forma
intencional pelos jogadores, sob pena de concedquipe adversaria a pontuacao
maxima da jogada.

Caso um jogador faca uso de bocha do adversgsia, devera ser devolvida a
saida, desclassificando-se uma bocha da equipedrdr

Art. 11° - NORMAS COMUNS PARA AS BOCHAS E BOLIM

a)

Toda bocha ou bolim que estiverem na tabua ¢e#idg¢ e forem por ela
deslocadas, deverdo voltar suas marcas origijgaple a tabua ndo deve fazer
jogo.
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b) A bocha ou o bolim que, por efeito da regraayoj sairem da cancha, sédo nulas.
Se a bocha voltar a cancha, provocando o desviouttas bochas paradas e
marcadas pela regra do jogo, estas deverdo retamauas marcas de origem.
Entretanto, se uma bocha voltar a cancha atingommadhas em movimento, estas
deverdo ser marcadas na posicéo final adquiridpjagrio a bocha que retornou a
cancha sera anulada. Se o lugar (posicao finaljeestcupado por uma bocha
deslocada, esta voltara a sua marca e as outi@s selocadas no lugar mais
proximo, a sua direita ou a sua esquerda, sempaeno ponto.

c) Caso a bocha, ap0s retornar a cancha, atinpdira bm movimento ou fora de sua
marca, a jogada sera anulada.

d) Na jogada de rafa ou de tiro, estando o bolimirdeda zona de 1 m, a bocha
atingida e as deslocadas por efeito de jogo vakaoeto as despreendidas pela
tabua (tabua néo faz jogo), permanecem no lugag pataram, exceto o bolim, ja
gue este ndo deve retornar para fora da linhardeQaso isto venha a ocorrer, ele
volta perpendicularmente, a uma distancia de 4@a&wabeceira.

Art. 12° - TREINO DE RECONHECIMENTO E PASSEIO

a) As equipes terdo direito ao reconhecimento @mshas durante cinco minutos
antes da partida e separadamente.

b) Antes do inicio de cada partida as equipes tdim@to ao passeio, que devera
constar de uma jogada de ida e volta.

1. O passeio devera ocorrer com ambas as equiesoha, treinando juntas.

2. Esse mesmo direito terdo as equipes em casueteupcdo de uma partida por
razdo de forga maior e continuagdo em outra cadtiskiata.

3. A equipe que estiver ausente no momento do hecimento perdera o direito
ao passeio.

c) A equipe ausente no momento do reconhecimentamizha tera uma tolerancia de
cinco minutos para entrar em cancha. Confirmadasérecia, a equipe perdera a
partida por WO, creditando-se a equipe adversgs@tuacao maxima.

Art. 13° - JOGADA A PONTO

a) A jogada a ponto consiste em lancar a bochaiegdd a um ponto de referéncia
na cancha de jogo.

b) A jogada devera ser efetuada com o consentintentrbitro, salvo no caso da lei
da vantagem.
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Cc) Se uma equipe esgotar as suas bochas sem taadefejogo valido, serdo
creditados a equipe adversaria os pontos referaatbschas validas, acrescido do
namero de bochas ainda ndo jogadas.

d) Se duas bochas adversarias estiverem equidistdot bolim, a equipe que tenha
provocado o empate devera jogar novamente até olgento ou esgotar as suas
bochas. Se, ao final da jogada, persistir o empgtgyada sera anulada e uma nova
jogada devera ser reiniciada da mesma cabeceira.

e) Qualquer bocha jogada a ponto que tocar naagdbterais ou na cabeceira oposta
antes de ter efetuado jogo valido, sera considemnadgular, ficando sujeita a
aplicacdo da lei da vantagem.

Art. 14° - DESVIO DA BOCHA NA JOGADA A PONTO

As distancias devem ser medidas com os disposidpospriados para este fim. O arbitro
podera, a seu critério, recorrer ao metro, a fiétrica e a ajuda de assistentes. A medicao
devera ser efetuada sempre apés a marcacao das lsodine o terreno.

Choque Direto:

A bocha jogada que se chocar contra qualquer outcntra o bolim, desviando qualquer
um dos dois, em uma extensdo superior a 70 cm,aselada e a bocha deslocada sera
recolocada no seu lugar de origem, salvo no caspliEcao da lei da vantagem.

a) Se ajogada for aceita pela equipe adversareamase as bochas onde pararam.

b) Se ajogada ndo for aceita pela equipe advaradrocha infratora sera anulada e as
deslocadas voltardo as suas marcas.

bocha
/. atingida

+ 70 cm
+ 70 cm bolim

bocha
atingida

bocha jogada
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Choque em Cadeia:

A bocha jogada que se chocar a outra e provocamasta de outra bocha ou do bolim, a
uma extensao superior a 70 cm, sera anulada echasdeslocadas seréo recolocadas no
lugar de origem, salvo no caso da aplicacao ddaleiantagem, quando as bochas, o bolim
ou ambos serdo marcados onde pararam.

1° choque

bola jogada _ ?D‘cm —P

+ 70 cm

22 BEola

atnaida 1° Bola

atingida

1! Bola
atingida

N
e .o

@ ~—_

bolim

suasrior s TOom

“‘-_ SUEANor & ¥acm |O

bolim

Bola jogada

Desvio sem consequéncia:

A bocha jogada que venha a deslocar uma ou maflsabpsem implicar em arrasto, ou
seja, distancia inferior a 70 cm, € consideradadagvalida, ficando todas as bochas nos

lugares onde se detiverem.

Bola
atingida

Baola
atingida

Bola jogada
IBola
llogada

2° Bola
atingida
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Regra do oposto:
a) Quando uma bocha jogada a ponto deslocar owithabou o bolim, a uma
distancia inferior a 70 cm, mas a bocha jogadagoesc uma distancia superior a
70 cm, o adversario tem o direito de pedir o opostoseja, de que as bochas
deslocadas voltem as suas marcas de origem e a fomdada permaneca no lugar

onde parou.
Bolim
= cm
jogada Bolim jogads
—trajetdria da bola
+ ?Ucm
Hola - ?Ocm

Bola
atmc:uda

atingida

sentido da

jogada >

b) Se, em consequéncia de uma bocha jogada a pantegr o deslocamento de uma
bocha contra a cabeceira ou tabua lateral, devér#sedodo o trajeto percorrido
pela bocha, ou seja, da origem até o lugar ondbatéau na tdbua mais a distancia
até onde ela parou, conforme figura 5. Se o tragfstuado pela bocha for maior de

70 cm a bocha jogada sera anulada, salvo a laamtagem.

Figura 5. Exemplo de uma bocha que, apos ter sido desaditige a tabua lateral e
retorna para um ponto da cancha, percorrendo usténdia superior a 70 cm.

Bola
atingida
45 cm
.—. trajetdria
bola
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Art. 15° - JOGADA DE RAFA

a)

b)

d)

f)

9)

h)

A jogada consiste em atingir, com ou sem o euglid terreno, uma determinada
bocha ou o bolim.

A bocha jogada sera valida se o jogador deciarbitro o objeto especifico que
pretende atingir (bocha ou bolim) e lancar a batshéorma regular.

Apobs o lancamento da bocha o jogador em acaergadtrapassar a linha B ou B’.
Se o jogador ultrapassar a linha B ou B’ antegdefetuado o langamento a bocha
jogada sera irregular, salvo se aplicada a leiaaidagem.

Entre as linhas D e D’, todos os objetos sitsaddl3 cm ou menos do bolim

constituem o que se denomina de “bercario”. O @rhiteve indicar, antes de

autorizar o lancamento, quais 0s objetos que estdaituacdo de “bercario”. A

bocha lancada dentro dos limites das linhas B @eBéra picar além da linha D ou
D’. A bocha que atingir esta linha ou picar antesndesma, sera considerada
irregular, podendo-se aplicar a lei da vantagem.

A bocha lancada que n&o atingir o objeto dedtarau atingi-lo de forma irregular,
serd aplicada a lei da vantagem.

E permitido rafar o bolim em qualquer posicdocdacha, assim como as bochas
gue estiverem situadas além das linhas D e D'.

Uma bocha poderéa ser rafada dentro da zonaraeajtiando se encontrar em
situacao de “bercario”, ou seja, a uma distanaialigu inferior a 13 cm do bolim.
Esta regra ndo pode ser aplicada para o caso déddaohas.

Quando rafar o bolim ou por conseqiéncia de afzmla em uma bocha, o bolim
entrar e retornar para fora das linhas A e A’ (1, m)mesmo deve voltar
perpendicularmente & cabeceira a uma distanciaOden® se o lugar estiver
ocupado vai ao lado direito ou esquerdo mais perto.

Art. 16° - JOGADA DE TIRO (BOCHADA)

a)

b)

A jogada consiste em atingir diretamente, ou amrauxilio de uma porc¢éo
delimitada de terreno, uma bocha adverséaria ourigrau o bolim, declarada
previamente ao arbitro.

Para que a jogada seja valida, o jogador degkarde ao arbitro o objeto que se
propde a atingir: (bocha ou bolim).

Antes de efetuar a jogada de tiro o jogador @epeardar o arbitro tracar um arco
de 40 cm da bocha declarada, valendo tudo quesestit’3 cm ou menos do bolim,
devendo ainda aguardar a autorizacao para o lam¢ara bocha, de outro modo,
a jogada sera declarada irregular e as bochasadesvserdo recolocadas no seu
posto de origem, salvo no caso da aplicacéo dialeantagem.
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d) Apods o lancamento, o jogador em acéo pode alssgy as linhas C ou C'. Se o
jogador ultrapassar estas linhas antes do lancandmtbocha, a jogada sera
declarada irregular e as bochas deslocadas vokardoas marcas de origem, salvo
no caso da aplicacdo da lei da vantagem.

e) Na jogada de tiro (bochada) pode-se atingir lggt@s que estiverem a uma
distancia igual ou inferior a 13 cm do objeto dexd® (bercério), sempre que o
pique da bocha estiver dentro da distancia de 4thé@&mpodendo atingir a linha do
arco, conforme figura 6.

f) As bochas situadas antes das linhas D ou D’'q@)aevem ser atingidas somente
por meio de jogada de tiro, ja que rafa ndo é peloisalvo na situacao “bercario”
do bolim.

g) SO é permitido atirar, qualquer bocha que esiefs a linha D (origem) néo sendo
permitido antes desta.

h) Toda bocha atingida (declarada) ou outras quejexorréncia da jogada, entrarem
na zona de um 01 m da cabeceira oposta (dentrinkia A ou A’) e sairem
totalmente desta, devem retornar a cabeceira dm liata, perpendicularmente
onde parou 0 que € também vélido para o bolim,dpwera ser colocado a uma
distancia de 40 cm da cabeceira. Se o lugar esitugvado por outro objeto, vai a
direita ou esquerda, sempre perdendo o ponto (8o da bocha). Se estiver
ocupado pelo bolim, a bocha sera colocada ao fadiliugar mais proximo.

Figura 6. Exemplo da colocacéo do arco antes da jogada.a tir
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Art. 17° - SUSPENSAO DA COMPETICAO E PARTIDAS

a) As partidas poderdo ser interrompidas devidduagdes adversas (falta de luz,
chuva na cancha etc.) e serdo recomecadas comsnsos\@ontos adquiridos no
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momento da interrupcdo. Nao serdo contabilizadogoosos de uma jogada nao
concluida.

b) Corresponde ao arbitro o direito de decidir soérsuspensdo, ou nao, de uma
jogada em curso.

c) Se uma das equipes abandonar a cancha senvacéorido arbitro considera-se
gue perdeu a partida, ficando a equipe com os pafiitidos até aquele momento,
atribuindo-se pontuacdo maxima a equipe adversaria.

Art. 18° - BOM SENSO

Para o bom andamento e desenvolvimento do espdds atletas em geral, recomenda-se
0 uso do “bom senso” durante a pratica desportivtangbém durante suas atividades
diarias.

A presente regra ndo tera interpretacéo diferemtgue nela esta escrito.

ESCLARECIMENTOS FINAIS

a) Da tdbua e da cabeceira: a tabua da cabecein@od@ devolver as pecas que nela
se chocam. Sua regularizacdo e adequacao deverarad® imediato bem como a
cabeceira e sua lateral (1,50m). As cabeceirasjaacios 30 cm, deverdo ser
revestidas de eucatex ou material similar, de medacilitar a visualizacdo das
situacbes em que as bochas ou o bolim tocarem eceiash acima da medida
regulamentar.

b) O bolim deve ser preferencialmente de aco, 4 ©s1.bolins atuais, de 5 cm,
deveréo ser substituidos imediatamente.

c) A marcacédo das canchas devera também ser pnoiada de forma imediata.

d) A retirada ou permanéncia dos cavalinhos nadrgaa opcional.

e) As entidades que desejarem adaptar suas caranrtaags 26,50 m, poderédo fazé-lo.
f) Fica estabelecido o periodo de 2008 para adéguag piso.

g) Uma copia deste regulamento serd encaminhadmfiederacdo Sulamericana de
Bocha (CSB) e a Confederacdo Bochistica Internati@Bl).

h) Os casos omissos a este regulamento serdoidesob/definidos pelos técnicos da
Confederacéo Brasileira de Bocha e Boldo - CBBBrespa Diretoria.

i) Todos os direitos sdo reservados a ConfederBe¢asileira de Bocha e Bolao -
CBBB.
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]) A presente Regra, aprovada e consolidada emn#dé&a Geral da Confederacéo
Brasileira de Bocha e Bolao - CBBB, realizada eneiji@ de 2008, entrara em
vigor no Brasil a partir de 1° de fevereiro de 2008

Porto Alegre, janeiro de 2008.

Walques Batista dos Santos
Presidente da Confederacéo Brasileira de Bochd&BoCBBB
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